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ATTENTION

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT DUTILISER
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHE!

Ce sceau est votre assurance que

Nintendo a approuvé ce produi et
quil est conforme aux normes
dexcellence en matiére de
fabrication. de fiabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau

sque vous achetez une console

jew. des cartouches ou des

ssoires pour assurer une totale

bilité avec vos produits

ravoir achets la cartouche de jeu THE LEGEND.
— OCARINA OF TIME™ pour votre Nintendo* System.

mode demploi avant de commencer &

ment de votre nouveau jeu ! Gardez
y référer plus tard.




LA MANETTE DE JEU NINTENDO64

st dotbe d'
et i

b )

A iy, Lorsque vous allumez la console (inferrupteur sur ON), laissez
 la manete mulicirecionnelle en psiion vertcal.

fois la partie commencée, fuites-le remonter jusqu'é sa
poloncarrlcomme dans g onr), pus cppuyes
ur START fout en mainfenant enfoncés les

i

Assurez-vous de ne k
En cas de probléme, contactez le service clienle de Ninfendo au
08-36-68-77-55 ou volre réparateur Nmm»dn ogeéd o phs e
Pour jover & ce jeu, de pos

sur la figure ci-dessous.

En fenant ainsi volre manete, vous déplacez fe
sick mulicirecfionnel avec le pouce gauche ef,avec
le pouce droit, vous activez les boutons A, B,C.

Recherchez lo position idéale pour vol
gauche, en évitant foutefois de o e |e..dm
o0 vous pourriez accidentellement o urle
bauton Z, sifué ou dos de ka manette.

Si vous changesz la connexion pendant une parie,
vous pourrez appuyer sur RESET ou éteindre la
console inerrupteur sur OFF) pour rendre effecive
o nouvele connexion.

Ce jiw est congu pour un joveur, une seule manefte est \1
done cessaire.










Iy a tres longtemps...

Avant le début de la vie, avant la création du monde, trofs déesses
descendirent sur le monde chaotique d'byrule. Lune s appelait
din, la déesse de la force, lautre nayru, la déesse de la sagesse et
la derniére farore, la déesse du courage.

Din, de ses puissants bras de flammes, cultiva le sol pour créer
la terre. Nayru parsema sa sagesse sur la terre pour donner
au monde Iesprit de la loi. L'ame de farore, pleine de richesses,
créa toutes les formes de vie pour le respect de la loi.

Ces trois grandes déesses regagnérent les cieux, laissant derridre
elles la Triforce sacrée en or. Dés lors, la Triforce fut a lorigine
dek pmi’b_’mh. Le liew o1 se trouvait la Triforce devint y

Dans la vaste forét profonde dhyrule, un grand arbre, le grand
ldn,i-dkn)k de gardien spivitucl. Les enfants de la forel,
L Chaque kokiri, garcon ou fille, était
anif lun d'eux. Celui-ci répondait

.,
s Link fit un cauchemar. Il faisait.ce méme cauthe-
 mar tou es 1 Llorage grondait et Link se trouvait devant
un ‘mystéricux. Un cavalier sursa mmm, o mf joune:
a course devant - jeune fille

Jille,
Link, comme si elle voulail i dire quelgue chose. i utre
cavalier. i

¥ vegard menacant st rmi Pnt\ug;‘se réveitlatt.

“HE, Link, debout! Te grand Mojo veut te parler . | it




The Legend of Zelda — Ocarina of Time

Link, ouvrant les yeus, découvrit une fée, flottant dans les airs,
devant lui. Cette fée portait le nom de navi. Elle avait été envoyée
pour conduire Link au grand Mojo.

“Ob, navi, te voila de retour!” dit le grand Mojo “Merci Link d'étre
ven. Tom sommeil ai Cours des dernidres lines a df étre sans
¢ par bon nombre de cauchemars. Un climat d'igno-
dans ce monde. Tu Uas sirement senti. Le temps
e ton courage a l'épreuve. Je suis victime d'une.
soin de ton aide pour la lever, i besoin de ta

le royaume mcrﬂégmiam Ma
nant, Link, va au chateau dbyrule. Tu y rencontres

§ia princesse de la destinée. Montre.
@ un présage, gu'elle comprendra tout”

Le grand Mnja donna a Link la pierv e m.m:m:e‘d,
Avant de mourir, le grand M
Link, tu es tourugcux




. Princesse Zelda

Fille du o et princesse

4 l‘l-bm/t Elle ompte

wr Link pour sauver le
s

Tous s tros travaillent ax Ranch,

Lon Lon, leseul ranch d Hyrle

es persommages essemblant

dﬂ cfonsbabitens dans o Fort
Hcse s

pmlrg/ pur une fée. Aueun d'eus

s Ml e ot o i

< de perre la vi



Darunia Le peuple de Goron
A laiedpele Cis g babiens dens e Moitns
de Goron, Darunia la Mort, un volcan en.
et un personnage h B e partie rond & ool 1
célibre t aime tirent lewr wourriture des minrisex
Do gl diterent dic L,

Le peuple
deé Zora

i Le peuple du Domgine
La prin-

cesse Ruto

Ruto, princesse

d¢ Zora,

i e e s

Ruo. te

Link n'est protégé par auéune fee. (S A’i\

2
Salia et Link sont
amis depuis toujous |

~




i B
Insérez correctement la cartouche “La Légende de Zelda

- Ocarina of Time dans yotre Nintendo et allumez.
1a console en mettant Pinterruptear sur a position ON.
Lorsque Pécran titre apparait appuyer. sur ST

pour accéder  écran de sélectiondes fichiers, Ulisez
e stick multidirectionnel pour sélectionner Pun des -
s ficiers sauvegardés. Appuyes sur e Bouton A pour
attcindre Pécran Enregistrer un nom.

Vot progression dans e jeu st aregisrée dans un
ficier. Cec incut s objes que vous avez acquis,

le nombre de caeurs que vous avez recucillis ct de don-
jons que vous avez libérés, Si vous quittez e jeu en

cours de paric, vous vous

Les noms ne peuvent pas dépasser huit aracéres.
Ulisez e stick mulidirectionnel pour sélectionner une
et ctappuyea sur e Bouton A pour confirmer:
Appuy(z sur e Bouton B pour supprimer n ciractre.
START pour

déplace e cameor vers N Aspuyes e Bouga A
gistrer yotre nor

Sur I écnn de sélection des ﬁd’llﬂ! sélectionnez
COPIER, déplacezle curseur versle fchier que vor
Fouls daieael e ot e s S
e fcie dans lequel vous voulez copir ctappuyez

s susle Bouion A (ousdone

2 pas

14




Sélectonnez [un des quatre modes suivans:
STEREO, MONO, CASQUE ou SURROUND.

‘Ce mode vous permet de joer agréablement,
outen ayantun son pmdu delaalt.

~||rru|md S

wman p.«qnz puﬁm*

3N

4’

Fixe

visée VA
Sélectionnez le mode SWITCH ou
HOLD pour la fonction Visée Z,

Sivous appuyez une fois sur e Bouton Z, le curseur

ouscommercey a pri, e mods IXE sl pr-
méte ar dé. 2
Mai.nt:mlc :
Le curseur de' convergence appatait uniquement
lorsque vous appuyez sur le Bouton Z. Cte option
st intéressant pour les foucurs confirms.

e luincusede vo

clairement les quatre niveaux .1 ‘ombrage diftcats A r?mn v



La fée Navi esta gardienne de Link, Nav ide et sou-
tient Link tout au long de son aventure. Elle lui donne
des informations fort utiles concernant les faiblesses
de ses cnncmis,par exemple. Si Navi vous appelle au
cours du jeu, appuyez sur e Bouton CA pour con-
naitre les informations qu'ele veut vous communigucr.

A Navil o e

Q i i 'un objet sur N
for irecti i marque.
rangalie i Z, Link regarde i Navi
Pobi foncti
iyt it
supéricur droit de Pécran. Appuyez sur e Bouton C.A. pourlire les conseil de Navi.
fo des d
N et i ée p: ER ou VOIR.
Cuseur
nce

Lonquels (ulmmn VisieZest
activee, deux bandes nores
",Ppmmrn(. Tune en haut de

i apparait.

v
28z

Loraue vous il b foncion Vie
etque Tt

pourlircles

conseils de N,




kxﬂﬂsmﬂghfomﬂnnvh&ﬂa!
Ceitg t d'obtenir des i a part de Navi,
‘mais aussi de poursuivre plus. fznlxmzm Votre aventure.

Marques
triangulaires

i vous appuyez sur le Bouton 2 al cours dela
partic,vous changea de champ de vision. Gelui<i
se centrera derriere Link. De méme, oé champ se
déplaceralentement pour se situer derriére Link si. [
R tion Visée Z, une marqu
vous w'appuy€’ su aucun bouton ou ne touchez 3
pas au stick multidirectionnel. 5w 'k‘“""‘k';;“l:x"‘d';“:“
objet. Faitestrés attention &
Parlcr a des personnages la couleur de ce trian;
€loigne (la couleur de Navi change
Pour parler i des personnages [RATSRRTEK RS PAIN
éloignés,uilisez a fonction R ISETRE N Ho A
NPT Y YO coulcur 2 une signification
touré d'une marque, appuye - IRCTLESIE

surle Bouton A pourlui parler.
Bl Novi connaie
point faible
B i emens,
Lorsque vous vous servez. Vit
a Elle peut vous
donnerun consel.

une arme 3 projectile,
utlisez  fonction Visée Z
pour atcindre Iennem
Personn:
signe. \N‘u\m s
e Bouto




T e T = MW'*"

Aufur et mesure que | avec e Bouton B.
rou progeies vl | Lsplopartd g

5 G
gt Lanqu Lnk QUVRIR safiche.

La posiion actulle d Link ap La flche aunc
Rubis R L scudenc.
Iemonnica g (non  Lafiche e niqe i Lk

dontvou dnpores. 1€ Boan L pour ciner (ON) oo (OF) s o

@i Edran déjeu m ]

Lorsy Bouton CA av

B
p ..u.w Tznlquﬁ d

cemode, tion
Visée Z. Cependant, il vous est pnmhk duqu( autour d: vous i Paide du stick

jon et

voulez observer le terrain qui vous entoure.




Appuyez sur R er de Puna ¥
revenir au jeu. Appuyez sur e Bouton B pour sauegarder a partc. 1+ .

Eeran Carte

Foran i
o dela quite

Fran de jen




Le moyen e lu apide de teriner a pri st e garder e contle de Link
défagon el i fie efectuer
bt dela parh dam

STARY

\ccés @ I'écran Lever le bouclier
smmdmu

(7%
Changr de champ
ision

Bouton Z
Visée Z

Attente.
dinformations
Bouton B Icéne Action

Lorsque vous ne pouvez pas effec-
tuer certaines actions...

Parfois, vous ne paivez effcticr
que ceraines actions dans lejeu.
Les icones représentant ls actions
que Link ne peut exécuter appa-
aissent en doir et blanc ou bien
ne sont pas affichées,




cilrin
7156 lwmw’-m ‘LPmL J

B Ulsez ce sick principalemeat
Stick multidirectionnel Jindwaineio

Marcher/courir 9
Actionnez le stick maltdirectionnel ¢ L 18
enkl veson el R doe 'ga; } o

@F prendre. a A y
Link marche oucoutselon 0 i

Pamplitude du déplacement du stick. f ’

Sivous vous trouvez dans une contrée dange-

reuse, actionnez l¢ stick en douceur pour que A

Link avance lentemgnt. Maintenezle Bowon 2 +/'¢ "%, .
enfoncé au cours du déplacement pour que celuici ¢ £ T £
soit n ligne dugie.

p Sauter
9% J  Poursauteraudessus de trous ou grimper
sur un terain présentant un certain relic,
actionnez le stick multidirectionnel dans la direction
concenée et Link sautera (ou grimpera) auto-
matiquement, Link ne peut i saute,ni grimper

Plonger

Maintencz le Bouton A enfoncé

tant que vous étes i a surface,
g

o
g
Plus vous avances dans Faventure,
Actonnez l sick multdirectionnel pls von poures longe s
dans a directon 3 prendre, A orofondeurs importan




Grimper et Sile mess:

aze
descendre DESCENDRE app-

idi orsge vous s

déplacer
 dune échele vous por

apparait, vous fnd R &
sans crinte de P .
e ﬁ‘w

ment imposant,
‘vers e hautsur votre ek i
Gonnel et sur le Bouton A.

Saisi} péusku}ﬂm-
\Aypny(tlulsﬂwmnApnn'u i, ’ ‘)

pousser ou objet. me. unle:l e stick mal
(. dire 1 pourle manipul i
o oy § 4.-



Oy
i Am;zmdfn:m‘wvfga
Saisir Lancer/Laisser tomber g G

Saisissez Pobjet en appuyant sur e Bouton A, Pour e lances; g
appuyez de nouveau sur le Bouton A, Pour lancer une bombe,
wilse I sick multidirectionnel pour courir, puis appuyez
surle Bouton A. Pour asser tomber

ane bombe, appuyez simp
‘ment sur e Bouton A.

epuieri o IE

ffiche. Pour parler &

7. Assurez vous
ut ce que vous dit

Ouvrir

Tenez-vous prés de la porte ou du coffre ct Vérifier
appuyez sur le Bouton Uiliser VOIR
Alorsque le message i ol

OUVRIR apparait.




Bouton B

Vous pouves uiliser votre épée de
différentes

¢y Mouvement horizontal

- & 2 ﬁ

H+0 0-B+@ 1+0
Appuyet tois fos sur e Bouton B pour avoir un trosiéme mouvement beaucoup
plus ample.

Si vous faites tournoyer votre épéc,
elsez de la magic. La pui

par s couleur d a famme entou

Puissant

Tournoiement

Appuyes sur e Bouton B, uis relichez.

Sclon I durée de voire presson sur e
Bouton B a puissance du mowve- e consttue un mouye
ment estplus ou moins forte. & méntde uble puissance.




Sautd amque 2+ |

Tandis que vous tenez Pépéc

en main, appuyez sur les

¥ Boutons Z + A, Votre puis-
sance datagque [z

Saut d'attague e Sonblée ]

B+8+0 |
Partirmmﬁéré E‘l‘ @ g‘ ""3

Partir en artiére e sauterde cbté sont
des. muvmae’d‘exqum teés rusés.

Attaque
en roulade

Levez votre bouclier
Appuyez st I¢ Bouton R pour lever vote boudlier.
Pais, déplacerle avec e sick mulidirectionnel.

Désignez un ennemiavec fa o Visée Z
pour avoir avas
i

2. Vous pourrez e garder & bonne disance ou
vous en approcher.

3. Vos ataques seront plus précises.

éviter détre blessé,




Fléche magique

Voici quelques objets que vous pouvez affecter

aux Boutons C. o ! er usi-
quemeat lorsue e comp-

{eur de mgie et vide,

types de

Te compteur de mag
e, el vous sra im-
possible.

jots événementiels
Ce sont des obets que vous avez acquis Alasite 'événcmeats. Vous pouvez

Appuyez sue START au cours de I partic pous acééder  Pécan secondaire.
Appuyez sur le Bouton R ouZ pour attendre écran de sélction des objets. Utlisez
et g

?
| etappuyez surles Boutons C. Do estalors affecté.

" Danscejenvows v ganic Lin. Ceains bjs ne pavnt e s par

‘vous servi sont en noir et blanc.

aice ,u SRS <sprach

Phacerle Alfecesce demi
@ surTobie ds T des Bowtons C.




és d Lorgue I

bre devi . Pour certains objet
étre augmenté. y d
[TV (Link enfant)
Le Biton Mojo ' i %

puissan, .
(orches, Cictchez s sur s mmm&.ﬁmm{ o
tiqucs.

y I.nlr!hrn des Fées

| Diiliscz ce lance pierre pout trer sur des enfiemis auuw
‘Mnmulmmnuc=nro..cepqumuumunpm La raummx/

b Cpnur o St e i s 7 i,
vous augmentcz considérablement S

voir précision. i vous appuyez

seulement surle Bouton G, vous pou-
vez accéder au Lance-Pierre san irer.
Pocars o desgins Molopous
avoir des muntions

(%

9
Sivous lelancer, i evient! Le Boomerang peut vous permetré
d'assommer ou de vaincre. dcx ennemis. Utilisez L1 funmon Viste Z.
. Certains
i vaincas et Bk, &

~ip

e




Te sol et un rayon parai.
assommant temporairement vos ennemis. m Aol o are
assommer tous les ennemis). Vous trouverez des Noix Mojos un pea
partout dans le jeu.

Ocarina of Time Ocaring des Fées
Jouer de Hocarina  crtains moments Celuc prodit
‘pour faire survenir des éléments parti- i ikt
culiers. Grice A Pocarina, vous pouvez o paat e o
également étre téléporté. que vous Pavez regu.

lnmd-d.th
8 Dcermi 1s gedee at Monocle. Lulsation de cet
objet consomme des points de magie.

mbe. E
Avec ele, blssez vos ennemis et détruisez les murs. Attention & ne pas
vous rouver trop prés du souffle qu'ele provoque, sinon vous srcz
touché. Ces bombes explosent cnviron quate secondes aprés que vous

les avez ramassées.

Missile
i g Posez avn!pltd\ Ilzommcnccuamulud{ luiméme. Sl ouche
( bi :
24

il explose. Dés qu oot ol o e o o

Haricot Magique

Placez les Haricots en divers endroits ct il pousseront peatétre.

La fonction Visée Z et trés pratique pour choisir un endroit oi pantet
un Haricot.




Tirez sur vos ennemis ou sur les loguets avec Parc. Il fonctionne comme
le Lance-Pierte. Au fur et mesure de voir progeession dans c jeu,
is féches magi iffe

T e
consommer des poinis de magie.

by Tesiy
point rouge quand vous vos en server,cela u'mﬁ:
que votre cible est prosimité. Au fur ¢t i mesure
de votre progession dans e jeu, vous pouvez allonger
‘votre chainc.

Masse des Titans I(CTTTTTIND

ce marteau. Vous pouver. également Puliser comme une arin. e




Iénombre d points nécessares pay uilser de s magie.

Feu de Din ap

Un manteau de feu enveloppe le corps de Link comme une protection.
e i o i

Vent de Farore.

Le Vent de Farore envloppe e o de Link dlunc lumidre verte et
Fendroit

poin dopééporaion. S vus e de nowsas a magic en un i

différent, vous pourrez revenir au point de téléportation iniial. Sélec-
tionnez “Anauler e point d téléportation” pour en fixer un nouvea.

Amour de Nayru

entoure Link,
Elle disparait aprés quelques instani,

ints de i i
vaincus ou chercher-en sous les pors et dans les
buissons, Vous pouvez également consommer de a
potion verte que vous ahetez dans s boutiques:
1l exise de grandes et de peties foles magiqucs.
Les premiéres vous permetent de récupérer tous
vos points de magie, D'aprés la rumeur, il existerait
un endroit dans Hyrule o vous pourri doubler

w 05 points de magie...




Bouteille vide
L

importans.

Vous pouses récupére des points de vie
et de magic en boyant des potions..

Vous pousez acheteg cs deraitres dans
les boutiques, s if vous fau posséder

i e i

avec les Boutons C.

¥ b Ml
| Le masque st un bt événcmentiel, Obtencz un
| masque auprés de a boutique aix masques joyeux .
sur le marché du Chiteau PHyrule, Venderled |
quelqu'un qui en a besoin et vous pourrez avoir un |
e S

au long de vatre aventure t vous détiendrez peut-
étre quelque chose dintéressant  a in!




‘Cet cran vous présente tousles articles avec lesquels vous pouvez vous équiper.
Actionnez I sick mulidiectionnel vrs Fobict désiré ctappuyez sur e Bouton A
pour le sélectionner. Les artiles que yous ne pouvez pas choisir apparaissent en
noir et blanc.

Eqipemen cowan o sk

Vous pouvez vous
équiper avec les
articles obtenus ici.
Leur tille peut
Sagrandiv au for ct
4 mesure de votre
progression dans le
jeu.

Cebacitvom e

dncerlen o it

oo fend
iy




Les épées apparaissent dans
Fordre croissant de leur puissance,
de gauche i droie.

Link doila

s Tomple
Teap,

Le boscli: eyt ik i i
les attaques de sgs
Les bouclier§apparaisscit g
Tordre cojssappe leur pouvoit
difensi, de p

impic bos
ettt de
o ctnin pas

Les tuniques de Goron et de
Zora peavent ére achetées o
dans les boutiques, mais lles
sont rés chéres. fi)

Lok commence  bink e it pis El et e

iy copoans e chileuns e et o
ik,

Dans certains dosions, Link
peutavoir besoin de changer
souvent de bottes. Les Iron Koo
ct Hover Boots sont cachés dans ~_ deeki)
Jes cofres au trésor. f; -

Uil pour  Mrchr o Fan
marecsufond e el
e

e
T @




cauns supplémenti-
e, votr energic
vitile augmente don.
Skultula d'or
Le nombre de
Skultalas dror
Sppanitici.

Ll 5

i
Lorsque vous trouver s pcrrer

TOcarna of i

1 port g méne u Royaume Sact

Au début, votre énergic vitale st constituée de trois

caurs. Cellei augmente progressivement au fur

et mesure que vous gagnes des boites de ceus.

Vous obtenez ces derniéres en combattant fes maftres

des donjons, Vous touverez également des coeurs o
is Hyrule. Pour quatre cceurs

trouvés, i vit . El

i
peat pas dépasser 20 caxurs.




Gt S pwdmmn Imsqu: vous joucz. W
docarina. Utilisez les Boutons C pour activer locarina.
Jouez-cn e appuyant sur Fun des Boutons C et e Bouton A.

Sivous droi

face du bon personnage, certaines choses pet:
et se. pmam.\,&mp(( e persbnnage peut
vous donnes un senycignement ou rm ne

porte pea mn-,

Vs Habic spprehls 1 i pa Tisnemdd
R L i i e S
‘musical apparait & Pécran. i vous appuyez surles boutons cor-

et ;-

i
duniveau de progression de a quéte.

Pourjouer de Focarina, assurez-vous
dabord quil est parametré s lun
des Boutons C. Lorsque Link tent
Tocaring, appuyes sur les Boutons A
etC pourjouer. Pour arrétr, appuyez
surle Bouton B.

“pourjoner
de Focarina.




Liev 03 se trouve

Au début, Pécan st ierge.
e Link actuollemen

La art s forme progressvement
au fur et mesure que vous vis
des lieux au cours de a partc.

e nom o e, quee o
Rttt ok v e o et

Lorsg 2 3
pot i cti mesure de votre
exploration. Les donit 3 o 5
Niveaux — om du donjo
o doron ) {
L Ty | 12
T e
Hloliitvn | o 77
sesemalavn | 7 f0 BRI Corte o donion
el o 1% e g,
€ it droe Trn. ‘@
i
Scaclement. icooe

eprésctant n crie
e e it oo
deversvie ol




Sivous voulez ramener la paix A Hyrule, vous devez traverse des donjons. Chagqué
donjon a son propre maitre. Pour quitter un donjon, vous deve vaincre son maitee

Les coffes au résor ont différentes tal ; i
boussoles, par exemple. LR B

¥ i

{teprésenté par un crine).

Uilisez es petites clés pour ouvrir Tes portes
verrouillées. Le nombre de petite clés dahs votre
i.m..uim apparait sur Pécran de jeu, Une fois que
vousa

& une de ces clés,elle dispar
Tes wilser que da

Vous ne pouvez
Tessctions de donjon 01 vous

i i Ve aqueie vous 1o,
i

s
igme de  piéce mmwondmu. o e o

& Rppipes sl
Les petitesclés napparaissent pas dans les donjons BAjoa Lpdse i o

e vous aver visiés au début de I paric 1 e (O,




o o M Rk g

Pangle supérieur gauche de Vécra

nlavez plus de ceeur, vore partic st fini. Dans ce cas, Pécran

suivant appamh Ulisez le stick multdirectionnel pour
électionner option désiée et appuyez sur le Bouton A pour

e

Wauld you Like fo Save? Yes/No
Lorsque votre partie est terminée, vous avez la possibilté
denregistrer ce que vous avez déa ait. Slectionnez YES
pour enregisier ou NO pour sortr et revenir d Pécran ite.

Sivous séectionnez YES, vous commencerez au début du
donjon actuel. Séectionnez NO pour revenir d Técran

titr, Yous rouverezcidessous les i o vous poureez
reprendre e jeu s votre partc et terminée.

i votre parti se ermin Votre partie reprendra..
Dans une plaine (Link enfunt) Dans s waison de Link
Hors dun donjon (Link adutie) Au Temple du Temps,

Dans un dowjon A entrée du de
Lorsque vous choisisses foption “cont
votre énergie vtale ne comprend que Irois caurs picins.

) o ayenture, asurez-vous de sauvegarder
d'abord tov ;)
Torsque I emqnn(mal\‘ est terminé,

$1VOUS SAUVEGARDEZ ET QUITTEZ
LA PARTIE EN COURS D'AVENTURE,

LE NOMBRE DE CGEURS DANS VOTRE
ENERGIE VITALE EST ENREGISTRE.




AVERTISSEMENT

Co jou NINTENDO ne dait pas élre utiisé conjointement avec daulres
appareils tels quadaptateurs, copieurs ou autres matériels modiicateurs
dujeu
L garntec rocut NINTENDO 10 Sappiquera pas o1 cas depore ou
‘dommage résultant de [utisation do tels appareis.
NINTENDO (aiou tou disibutur o icancié NINTENDO) ne peut atre
tenu pour responsable des dommages ou pertos dus a futiisation do cos
parois. Si lutlisation d'un tel apparell entraine. farat de volre feu,
a for tout dommage aux
ncer & ouer normlement
si o pas alors quaucun appareil nst conn
mnnmu volre Gistibsteur NINTENDO au appeles NINTENDO o
ANCe appolez o S05. NINTENDO au 083668775
Vous avez un Minitel, composez Ie

ELGIQUE, appeloz le NINTENDO EXPERT WORLD au
59000900 505 Foz0 sec]

ATTENTION
POUR LA FRANCE SEULEMENT
Par appicalon das rigles legaies o, réglmentires francalses ot
i opies

v usage strcloment privé cu copst

Broprgto. Intollactullo. ot Direci 1

Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infracion sera
pour

POUR LA BELGIQUE SEULEMENT

Par application des réglos légales e réglemeniaires communautires, i
st sirctementnerdidofar des opls des foux NINTENDO 4 ds s
aulres que lélabissement dune fo_sauvegarde ou dun usage
Shicioriont privé. du. copials 91/250 du Consail des
Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera
poursuivie.




- feachad FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A SIX MOIS
Nnteno Fance garant pocnt un périods do s ol & complor do o ke
dachat tout logiciel, console ou intendo_ distrbué par Nintendo
France (c-aprés ‘e produit).
1. Tout produt qui présenerait un défaut dorigine sera, au choix de Nitendo France.
gratutement, sot rmplac, et retouné en port paye, a condiion que ks

souaiteriez pes que l prodit Géfectueux soit
vz o récior axpresdmont o par erors du ol do o prodt & Ntando
, auquel cas e produt sera réparé i cela est possbk. Snon, i sea remplace

e e
2.Pour fout probléme rencortrs, acesse? votre produl en recommandé et en part
Paye accompagns on double da vote actrs (achd, ou du bon do Garnte
imsen o SAV.NINTENDO

FRANCE
2 don etiunes, Gt Artaanal o' Mars 2
05510 St OuontAamone
Tel: 08.36.6877 56 (223 FTTC parmite)
3.Noublez pas de mentionner clarement vos nom, adresse et téiéphone ainsi
‘quune bréve descrption des défauts constatés.

recemert e, ou dort I Gerae et péinéo sar X o de Nitenda

France sl éare, S rmplce & 1 chtg h e, suant & G 1 VU

ot France vous foa Conraie par Gevs o o 0o Tintervention. Un chéque
pou

Nirons

< Cati b Sapplven ps o o procit 2 6 citdirs par e came

o g Wi uaé«e moame b

5.En tout état de cause, la concamant les céfas et vios cachés
Saopicses cins o conlior o v 150 o st i Corto O

. o prockit el e ot s salsacton poura s etoumé 2 Nitendo

7 jours,
s e Change oo R et
uniquement pour les prodits sous garantie.

POUR TOUTE INFORMATION SUR LES JEUX NINTENDO
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
5.0.8. NINTENDO

Mo téléphone au 08.36.68.77.55 (229 FTTC pwr minue)
u par Minitel au 3615 NINTENDO @2 Tc purinue
ou erivez A NINTENDO FRANGE 8P 1495311 GERGY PONTOISE CEDEX




POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

SOS NINTENDO

Vous étes bloqué dans un niveau?
Vous étes perdu dans un labyrinthe?
Votre cartouche de jeu vous pose des prob-
lémes?

N’hésitez pas et appelez nos conseillers
en jeux! Pour vous, ils feront I'impossible!
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront
des difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER:

EN FRANCE
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
S.0.S. NINTENDO
par téléphone au 08 36 68 77 55*

ou par Minitel au 3615 NINTENDO*
Ou écrivez a Nintendo France
Service Consommateurs - BP 14
95311 CERGY PONTOISE CEDEX




wsoTneENs

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Nintendot GAME PAKS

CNINTENDO' a premier o

NINTENDO# Game Pok (*Carlouche”) ne comporle aucun délaut de matérau ou

ot

‘couvert par cefte garanfie oppara pendant cefte période, CONTACT DATA BELGIUM

sol réparera sof remplacera grctullement, & son chol, la carfouche. Pour fafe jouer
catte gorantie

CONTACT DATA BELGIUM
Coremannssiact 34
2600 Berchem

Boigique
16L.03/287.09.11

3 Jo fart prévu pour
vertes par la garantie. Pour conncilie le moniant qui vous sera fochus, vous pouvez
consulernos services au:

/287091
Un chéque ou un mandat pour le monfant correspondan, el & forde de
PGSO i e G cAw o

ne jouera pas s a carlouche  éfé endommagée par négigence,

Nintendo

: Pour
4 m‘ovmaﬂons G pelez
Tjoussur 7 ef

24h.sur 24 h.

0900-00 900 % 0000900




Minrendo "_‘\
PRV

TS\

En cas de coup dur, branche-toi sur le
Nintendo EXPERT World.
Des conseillers percutants se tiennent a ta
disposition et plus de problemes.
Tu veux connaitre les nouveautés
Nintendo?
Tu veux participer 2 des concours?
Tu veux utiliser les boites aux lettres
vocales?
1 seul numéro,
compose le 0900-00 900*
et
le Nintendo Expert World
le centre nerveux de Nintendo en Belgique

te répondra en moins de temps
qu’il ne faut.




Ninfendo

Distbuted b Nt
Distunpar Niendo
Disrtutat by Contct Dt Boign
Ditious b onia: Daia Boigur
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